Auto Cad, versión 2000
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#

3D

Crea objetos de malla poligonal tridimensionales

3DARRAY
Crea una matriz tridimensional 

3DCARA
Crea una cara tridimensional

3DMALLA
Crea una malla poligonal con forma libre

3DPOL
Crea una polilínea de segmentos de línea rectos en espacio tridimensional
	[v.MM]
#

3D

Creates three-dimensional polygon mesh objects

3DARRAY
Creates a three-dimensional array

3DCLIP [nw] 
Invokes the interactive 3D view and opens the Adjust Clipping Planes window

3DCORBIT [nw] 
Invokes the interactive 3D view and enables you to set the objects in the 3D view into continuous motion

3DDISTANCE [nw] 
Invokes the interactive 3D view and makes objects appear closer or farther away

3DFACE
Creates a three-dimensional face

3DMESH
Creates a free-form polygon mesh

3DORBIT  [nw]
Controls the interactive viewing of objects in 3D

3DPAN  [nw]
Invokes the interactive 3D view and enables you to drag the view horizontally and vertically

3DPOLY
Creates a polyline with straight line segments using the CONTINUOUS linetype in three-dimensional space

3DSIN
Imports a 3D Studio (3DS) file

3DSOUT
Exports to a 3D Studio (3DS) file

3DSWIVEL  [nw]
Invokes the interactive 3D view and simulates the effect of turning the camera

3DZOOM  [nw]
Invokes the interactive 3D view so you can zoom in and out on the view


	A ñ
ABRE
Abre un archivo de dibujo

'ACERCA
Muestra información sobre AutoCAD

ACISIN
Importa un archivo ACIS

ACISOUT
Exporta un objeto sólido a un archivo ACIS

ACOALINEADA
Crea una cota lineal alineada

ACOANGULO
Crea una cota angular

ACOCENTRO
Crea la marca de centro o las líneas de centro de círculos y arcos

ACOCONTINUA
Continúa una cota lineal, angular o de coordenadas desde la segunda línea de referencia de la cota anterior o seleccionada

ACOCOORDENADA
Crea acotaciones de puntos de coordenadas

ACODIAMETRO
Crea acotaciones de diámetro para círculos y arcos

ACOEDIC
Edita cotas

ACOESTIL
Crea y modifica estilos de acotación en la línea de comando

ACOLINEABASE
Continúa una cota lineal, angular o de coordenadas desde la línea de base de la cota anterior o la designada

ACOLINEAL
Crea cotas lineales

ACORADIO
Crea cotas radiales para círculos y arcos

ACOREMPLAZAR
Ignora las variables de sistema de acotación

ACOTA
Activa el modo Acotación

ACOTEDIC
Desplaza y gira el texto de cota 

AJUSTARIMG
Controla los valores de brillo, contraste y difuminación de la imagen designada

ALARGA
Alarga un objeto para que coincida con otro objeto

ALINEAR
Alinea objetos con otros objetos en 2D y 3D

ANULADEF
Permite que un comando definido en otra aplicación anule un comando interno de AutoCAD

'APERTURA
Controla el tamaño de la mira para referencia a objetos

'APPLOAD
Carga aplicaciones de AutoLISP, ADS y ARX

ARANDELA
Dibuja círculos y anillos rellenos

ARCO
Crea un arco

AREA
Calcula el área y el perímetro de objetos o áreas definidas

ARRASTRAPS
Controla el aspecto de una imagen PostScript al arrastrarla hasta su
 
posición con CARGAPS 

'ARRASTRE
Controla la forma en que se muestran los objetos arrastrados

ARX
Carga, descarga y proporciona información sobre las aplicaciones ARX

ASEADMIN
Realiza funciones administrativas de comandos de base de datos 
 
externas 

ASEEXPORT
Exporta información sobre vínculos para objetos seleccionados

ASELINKS
Manipula vínculos entre objetos y una base de datos externa

ASEROWS
Muestra y edita datos de tabla y crea vínculos y conjuntos de selección

ASESELECT
Crea un conjunto de selección de filas vinculadas a conjuntos de selección de texto y de gráficos

ASESQLED
Ejecuta secuencias del Lenguaje de consulta estructurado (SQL, Structured Query Language)

ATRDEF
Crea una definición de atributo

ATREDIT
Cambia la información sobre los atributos independientemente de su 
definición de bloque 

ATREXT
Extrae datos de atributos

'ATRVIS
Controla de forma global la visibilidad de atributos

ATTREDEF
Redefine un bloque y actualiza los atributos asociados

'AYUDA ()
Muestra la ayuda en línea
	A

ABOUT
Displays information about AutoCAD

ACISIN
Imports an ACIS file

ACISOUT
Exports AutoCAD solid objects to an ACIS file

ADCCLOSE  [nw]
Closes AutoCAD DesignCenter

ADCENTER  [nw]
Manages content

ADCNAVIGATE [nw] 
Directs the Desktop in AutoCAD DesignCenter to the file name, directory location, or network path you specify

ALIGN
Aligns objects with other objects in 2D and 3D

AMECONVERT
Converts AME solid models to AutoCAD solid objects

APERTURE
Controls the size of the object snap target box

APPLOAD
Loads and unloads applications and defines which applications to load at startup

ARC
Creates an arc

AREA
Calculates the area and perimeter of objects or of defined areas

ARRAY
Creates multiple copies of objects in a pattern

ARX
Loads, unloads, and provides information about ObjectARX  applications

ATTDEF
Creates an attribute definition

ATTDISP
Globally controls attribute visibility

ATTEDIT
Changes attribute information

ATTEXT
Extracts attribute data

ATTREDEF
Redefines a block and updates associated attributes

AUDIT
Evaluates the integrity of a drawing


	B ñ
BARRAHERR
Muestra, oculta y personaliza barras de herramientas

'BASE
Establece un nuevo punto de inserción base para el dibujo actual

BIBLIOMAT
Importa y exporta materiales de y a una biblioteca de materiales

BIBPAISAJE
Permite conservar bibliotecas de objetos paisajísticos

BLOQUE
Crea una definición de bloque a partir de un conjunto de objetos

BLOQUEDISC
Escribe objetos en un nuevo archivo de dibujo

BMAKE
Define un bloque mediante un cuadro de diálogo. utilizando un cuadro de diálogo

BOCETO
Crea una serie de segmentos de línea a mano alzada

BORRA
Permite borrar objetos de un dibujo
	B

BACKGROUND
Sets up the background for your scene

BASE
Sets the insertion base point for the current drawing

BHATCH
Fills an enclosed area or selected objects with a hatch pattern

BLIPMODE
Controls the display of marker blips

BLOCK
Creates a block definition from objects you select

BLOCKICON [nw] 
Generates preview images for blocks created with Release 14 or earlier

BMPOUT
Saves selected objects to a file in device-independent bitmap format

BOUNDARY
Creates a region or a polyline from an enclosed area

BOX
Creates a three-dimensional solid box

BREAK
Erases parts of objects or splits an object in two

BROWSER
Launches the default Web browser defined in your system's registry


	C ñ
'CAL
Calcula expresiones matemáticas y geométricas

CALIDADIMG
Controla la calidad de visualización de las imágenes

CAMBIA
Cambia las propiedades de los objetos existentes

CAMBPROP
Cambia el color, la capa, el tipo de línea, el factor de escala de tipo de línea y la altura de un objeto

'CAPA
Gestiona las capas

CARGADXB
Importa archivos binarios con codificación especial

CARGADXF
Importa un archivo de intercambio de dibujos

CARGA
Deja disponibles las formas para su uso con el comando FORMA

CARGAPS
Importa un archivo PostScript

CARGAR3DS
Importa un archivo 3D Studio

CARGARMENU
Carga archivos de menús parciales

CARGAWMF
Importa un metaarchivo de Windows

CHAFLAN
Realiza el biselado de las aristas de los objetos

CILINDRO
Crea un cilindro sólido tridimensional

CIRCULO
Crea un círculo

'COLOR
Establece el color de los objetos nuevos

COMPILA
Compila archivos de forma y archivos de tipos de letra Postscript

CONO
Crea un cono sólido tridimensional 

CONTORNO
Crea una región o polilínea de un área cerrada

CONVERTAME
Convierte los modelos sólidos de la Extensión de modelado avanzado (AME) en objetos sólidos de AutoCAD.

CONVERTIR
Convierte las polilíneas 2D y los sombreados asociativos al formato optimizado de la versión 14.

COPIA
Duplica objetos

COPIAENLACE
Copia la vista actual en el Portapapeles para vincularla en otras 
 
aplicaciones OLE

COPIAHIST
Copia el texto del historial de la línea de comando en el Portapapeles

COPIAPP
Copia objetos en el Portapapeles

CORTAPP
Copia objetos en el portapapeles y los borra del dibujo

CORTE
Corta un conjunto de sólidos con un plano

CUÑA
Crea un sólido 3D con una cara inclinada que converge hacia el eje X


	C

CAL
Evaluates mathematical and geometric expressions

CAMERA  [nw]
Sets a different camera and target location

CHAMFER
Bevels the edges of objects

CHANGE
Changes the properties of existing objects

CHPROP
Changes the color, layer, linetype, linetype scale factor, lineweight, thickness, and plot style of an object

CIRCLE
Creates a circle

CLOSE  [nw]
Closes the current drawing

COLOR
Defines color for new objects

COMPILE
Compiles shape files and PostScript font files

CONE
Creates a three-dimensional solid cone

CONVERT
Optimizes 2D polylines and associative hatches created in AutoCAD Release 13 or earlier

COPY
Duplicates objects

COPYBASE  [nw]
Copies objects with a specified base point

COPYCLIP
Copies objects to the Clipboard

COPYHIST
Copies the text in the command line history to the Clipboard

COPYLINK
Copies the current view to the Clipboard for linking to other OLE applications

CUTCLIP
Copies objects to the Clipboard and erases the objects from the drawing

CYLINDER
Creates a three-dimensional solid cylinder


	D ñ
DCOTA
Crea y modifica estilos de acotación

'DDAMODOS
Establece ayudas al dibujo

DDATTDEF
Crea una definición de atributo

DDATTE
Edita los atributos variables de un bloque

DDATTEXT
Extrae datos de atributos

DDCHPROP
Cambia el color, capa, tipo de línea y altura de un objeto

DDCOLOR
Establece el color para nuevos objetos

DDEDIC
Edita texto y definiciones de atributos 

'DDGRIPS
Activa los pinzamientos y establece sus colores

DDINSERT
Inserta un bloque u otro dibujo

DDMODIFY
Controla las propiedades de objetos existentes.

'DDPTYPE
Determina el modo de visualización y el tamaño de los objetos de puntos

DDRENAME
Cambia el nombre de los objetos nombrados

'DDSELECT
Establece los modos de designación de objetos

DDSPC
Gestiona los sistemas de coordenadas personales

DDUCSP
Selecciona un sistema de coordenadas personales predefinido

'DDUNITS
Controla los formatos de visualización de coordenadas y ángulos y determina su precisión

DDVIEW
Crea y restablece vistas

DDVPOINT
Establece la línea de mira tridimensional  

DELIMITARIMG
Crea nuevos contornos delimitadores para objetos de imagen

DELIMITARX
Define un contorno delimitador de referencia externa o bloque y establece los planos delimitadores frontal o posterior

DESCARGARMENU
Descarga archivos de menús parciales

DESCOMP
Divide un objeto compuesto en los objetos que lo componen

DESHACER
Anula el efecto de los comandos

DESIGNA
Sitúa los objetos designados en el conjunto designado previamente

DESPLAZA
Desplaza los objetos una distancia determinada en una dirección especificada 

DIFERENCIA
Crea una región o sólido compuestos retando uno de otro

DIRECTRIZ
Crea una línea que conecta anotaciones a una característica

'DIST
Mide la distancia y el ángulo entre dos puntos

DIVIDE
Ubica objetos o bloques de puntos con espaciado proporcional a lo largo de la longitud o perímetro de un objeto
	D

DBCCLOSE  [nw]
Closes the dbConnect Manager

DBCONNECT  [nw]
Provides an AutoCAD interface to external database tables

DBLIST
Lists database information for each object in the drawing

DDEDIT
Edits text and attribute definitions

DDPTYPE
Specifies the display mode and size of point objects

DDVPOINT
Sets the three-dimensional viewing direction

DELAY
Provides a timed pause within a script

DIM AND DIM1
Accesses Dimensioning mode

DIMALIGNED
Creates an aligned linear dimension

DIMANGULAR
Creates an angular dimension

DIMBASELINE
Creates a linear, angular, or ordinate dimension from the baseline of the previous dimension or a selected dimension

DIMCENTER
Creates the center mark or the centerlines of circles and arcs

DIMCONTINUE
Creates a linear, angular, or ordinate dimension from the second extension line of the previous dimension or a selected dimension

DIMDIAMETER
Creates diameter dimensions for circles and arcs

DIMEDIT
Edits dimensions

DIMLINEAR
Creates linear dimensions

DIMORDINATE
Creates ordinate point dimensions

DIMOVERRIDE
Overrides dimension system variables

DIMRADIUS
Creates radial dimensions for circles and arcs

DIMSTYLE
Creates and modifies dimension styles

DIMTEDIT
Moves and rotates dimension text 

DIST
Measures the distance and angle between two points

DIVIDE
Places evenly spaced point objects or blocks along the length or perimeter of an object

DONUT
Draws filled circles and rings

DRAGMODE
Controls the way AutoCAD displays dragged objects

DRAWORDER
Changes the display order of images and other objects

DSETTINGS  [nw]
Specifies settings for Snap mode, grid, and polar and object snap tracking

DSVIEWER
Opens the Aerial View window

DVIEW
Defines parallel projection or perspective views

DWGPROPS  [nw]
Sets and displays the properties of the current drawing 

DXBIN
Imports specially coded binary files


	E ñ
EDGE
Cambia la visibilidad de las aristas de caras tridimensionales

EDITARLM
Edita diferentes líneas paralelas

EDITPOL
Edita polilíneas y mallas poligonales tridimensionales

EDITSOMB
Modifica un objeto de sombreado existente

EDITSPLINE
Edita un objeto spline

EDPAISAJE
Permite editar un objeto paisajístico

'ELEV
Define las propiedades de elevación y altura de extrusión de los 
 
nuevos objetos

ELIPSE
Crea una elipse o un arco elíptico

EMPALME
Redondea y empalma las aristas de los objetos

'ENCUADRE
Desplaza la pantalla de dibujo por la ventana gráfica actual

ENLAZARIMG
Enlaza una nueva definición y objeto de imagen al dibujo actual

ENLAZARX
Enlaza una referencia externa al dibujo actual

EQDIST
Crea círculos concéntricos, líneas paralelas y curvas paralelas

ESCALA
Amplía o reduce los objetos designados manteniendo las proporciones respecto a X e Y

'ESCALATL
Establece el factor de escala del tipo de línea.

ESCENA
Gestiona las escenas del espacio modelo 

ESFERA
Crea una esfera sólida tridimensional

ESPACIOM
Cambia de una ventana gráfica de espacio papel a una de espacio modelo

ESPACIOP
Cambia de una ventana gráfica del espacio modelo al espacio papel

ESTADIST
Muestra las estadísticas del último modelizado

'ESTADOARB
Muestra información sobre el índice espacial actual del dibujo

'ESTADO
Muestra estadísticas, modos y extensiones de dibujo

ESTILOLM
Define un estilo para diferentes líneas paralelas

ESTILO
Crea estilos nombrados para el texto que se añade a los dibujos

ESTIRA
Desplaza o estira los objetos

EXAMINAR
Arranca el examinador de Web por defecto definido en el registro del sistema

EXPORTAR
Guarda objetos con otros formatos de archivo

EXTRUSION
Crea primitivas de sólidos únicas mediante la extrusión de objetos bidimensionales existentes de AutoCAD
	E

EDGE
Changes the visibility of three-dimensional face edges

EDGESURF
Creates a three-dimensional polygon mesh

ELEV
Sets elevation and extrusion thickness properties of new objects

ELLIPSE
Creates an ellipse or an elliptical arc

ERASE
Removes objects from a drawing

EXPLODE
Breaks a compound object into its component objects

EXPORT
Saves objects to other file formats

EXPRESSTOOLS  [nw]
Activates the installed AutoCAD Express Tools if currently unavailable

EXTEND
Extends an object to meet another object

EXTRUDE
Creates unique solid primitives by extruding existing two-dimensional objects


	F ñ
'FILTER
Crea listas para seleccionar objetos basándose en sus propiedades

FONDO
Establece el fondo de la escena

FORMA
Inserta una forma

'FORZCURSOR
Limita el movimiento del cursor a intervalos determinados


	F

FILL
Controls the filling of multilines, traces, solids, all hatches, and wide polylines

FILLET
Rounds and fillets the edges of objects

FILTER
Creates reusable filters to select objects based on properties

FIND  [nw]
Finds, replaces, selects, or zooms to specified text

FOG
Provides visual cues for the apparent distance of objects


	G ñ
GIRA3D
Desplaza objetos alrededor de un eje tridimensional

GIRA
Desplaza objetos alrededor de un punto base

GRADUA
Coloca bloques y objetos de puntos en un objeto a intervalos medidos

GRUPO
Crea un conjunto de designación de objetos con nombre

GUARDARCOMO
Guarda un dibujo sin nombre con un nombre de archivo o cambia el nombre del dibujo actual 

GUARDARIMG
Guarda una imagen modelizada en un archivo

GUARDARR
Guarda el dibujo actual

GUARDAR
Guarda el dibujo con el nombre del archivo actual o con el que se 
 
designe 


	G

GRAPHSCR
Switches from the text window to the drawing area

GRID
Displays a dot grid in the current viewport

GROUP
Creates a named selection set of objects


	H ñ
H

Invierte la operación más reciente
	H

HATCH
Fills a specified boundary with a pattern

HATCHEDIT
Modifies an existing hatch object

HELP (F1)
Displays online help

HIDE
Regenerates a three-dimensional model with hidden lines suppressed

HYPERLINK  [nw]
Attaches a hyperlink to a graphical object or modifies an existing hyperlink

HYPERLINKOPTIONS [nw]  
Controls the visibility of the hyperlink cursor and the display of hyperlink tooltips


	I ñ
'ID
Muestra las coordenadas de una posición

IGUALARPROP
Copia las propiedades de un objeto en uno o más objetos

IMAGEN
Inserta imágenes con muchos formatos diferentes en un archivo de dibujo de AutoCAD

IMPORTAR
Importa a AutoCAD diversos formatos de archivo

INSERT
Incluye un bloque o dibujo con nombre en el dibujo actual

INSERTM
Inserta varias referencias a un bloque en una matriz rectangular 

INSERTOBJ
Inserta un objeto vinculado o incrustado 

INTERF
Halla la interferencia de dos o más sólidos tridimensionales y crea un sólido compuesto 3D a partir de su volumen común

INTERSEC
Crea regiones o sólidos compuestos a partir de la intersección de dos o varios sólidos o regiones

'ISOPLANO
Especifica el plano isométrico actual
	I

ID
Displays the coordinate values of a location

IMAGE
Manages images

IMAGEADJUST
Controls the image display of the brightness, contrast, and fade values of images

IMAGEATTACH
Attaches a new image to the current drawing

IMAGECLIP
Creates new clipping boundaries for an image object

IMAGEFRAME
Controls whether AutoCAD displays the image frame or hides it from view

IMAGEQUALITY
Controls the display quality of images

IMPORT
Imports files in various formats into AutoCAD

INSERT
Places a named block or drawing into the current drawing

INSERTOBJ
Inserts a linked or embedded object 

INTERFERE
Creates a composite 3D solid from the common volume of two or more solids

INTERSECT
Creates composite solids or regions from the intersection of two or more solids or regions and removes the areas outside of the intersection

ISOPLANE
Specifies the current isometric plane


	L ñ
'LIMITES
Define y controla los límites del dibujo y la visualización de la rejilla 

LIMPIA
Suprime de la base de datos objetos con nombre no utilizados, como capas o bloques

LINEA
Crea segmentos de línea rectos

LINEAM
Crea varias líneas paralelas

LINEAX
Crea un línea infinita

LISTDB
Muestra información de la base de datos sobre cada objeto del dibujo

LIST
Muestra información de la base de datos sobre los objetos designados

'LOCTEXTO
Controla la visualización y el trazado de los objetos de texto y atributos

LOGFILEOFF
Cierra el archivo de registro abierto con LOGFILEON

LOGFILEON
Escribe en un archivo el contenido de la ventana de texto

LONGITUD
LONGITUD alarga un objeto.

LSNEW
Permite añadir elementos de paisaje realistas a los dibujos, tales como árboles y arbustos

LUZ
Gestiona las luces y los efectos de iluminación
	L

LAYER
Manages layers and layer properties

LAYOUT  [nw]
Creates a new layout and renames, copies, saves, or deletes an existing layout

LAYOUTWIZARD [nw] 
Starts the Layout wizard, in which you can designate page and plot settings for a new layout

LEADER
Creates a line that connects annotation to a feature

LENGTHEN
Lengthens an object

LIGHT
Manages lights and lighting effects

LIMITS
Sets and controls the drawing boundaries and grid display

LINE
Creates straight line segments

LINETYPE
Creates, loads, and sets linetypes

LIST
Displays database information for selected objects

LOAD
Makes shapes available for use by the SHAPE command

LOGFILEOFF
Closes the log file opened by LOGFILEON

LOGFILEON
Writes the text window contents to a file

LSEDIT
Edits a landscape object

LSLIB
Maintains libraries of landscape objects

LSNEW
Adds realistic landscape items, such as trees and bushes, to your drawings

LTSCALE
Sets the linetype scale factor

LWEIGHT [nw]
Sets the current lineweight, lineweight display options, and lineweight units


	M ñ
MAPEADO
Le permite asignar materiales a la geometría

'MARCAAUX
Controla la visualización de marcas auxiliares

MARCOIMG
Determina si el marco de la imagen se muestra en pantalla o se oculta.

MATERIALR
Gestiona los materiales de modelizado

MATRIZ
Crea varias copias de los objetos de un patrón

MENU
Carga un archivo de menú

MIRAFOTO
Visualiza un archivo de foto de imagen de trama en la ventana gráfica actual

'MODIVAR
Enumera o cambia los valores de las variables de sistema

MOSTRMAT
Lista el tipo de material y método de enlace para un objeto seleccionado

MULTIPLE
Repite el comando siguiente hasta que se cancele

MVSETUP
Define las especificaciones de un dibujo
	M

MASSPROP
Calculates and displays the mass properties of regions or solids

MATCHPROP
Copies the properties from one object to one or more objects

MATLIB
Imports and exports materials to and from a library of materials

MEASURE
Places point objects or blocks at measured intervals on an object

MENU
Loads a menu file

MENULOAD
Loads partial menu files

MENUUNLOAD
Unloads partial menu files

MINSERT
Inserts multiple instances of a block in a rectangular array 

MIRROR
Creates a mirror image copy of objects

MIRROR3D
Creates a mirror image of objects about a plane

MLEDIT
Edits multiple parallel lines

MLINE
Creates multiple parallel lines

MLSTYLE
Defines a style for multiple parallel lines

MODEL [nw] 
Switches from a layout tab to the Model tab and makes it current

MOVE
Displaces objects a specified distance in a specified direction

MSLIDE
Creates a slide file of the current viewport in model space, or of all viewports in paper space

MSPACE
Switches from paper space to a model space viewport

MTEXT
Creates multiline text

MULTIPLE
Repeats the next command until canceled

MVIEW
Creates floating viewports and turns on existing floating viewports 

MVSETUP
Sets up the specifications of a drawing


	N ñ
NIEBLA
Proporciona señales visuales de la distancia ficticia de los objetos

NUEVO
Crea un archivo de dibujo nuevo
	N

NEW
Creates a new drawing file


	O ñ
OCULTA
Regenera un modelo tridimensional sin las líneas ocultas

ORDENAOBJETOS
Cambia el orden de visualización de imágenes y otros objetos

'ORTOGRAFIA
Comprueba la ortografía en un dibujo

'ORTO
Restringe el movimiento del cursor
	O

OFFSET
Creates concentric circles, parallel lines, and parallel curves

OLELINKS
Updates, changes, and cancels existing OLE links

OLESCALE [nw] 
Displays the OLE Properties dialog box

OOPS
Restores erased objects

OPEN
Opens an existing drawing file

OPTIONS [nw] 
Customizes the AutoCAD settings

ORTHO
Constrains cursor movement

OSNAP
Sets object snap modes


	P ñ
'PANTGRAF
Cambia de la ventana de texto al área gráfica

'PANTTEXT
Abre la ventana de texto de AutoCAD

PARTE
Borra partes de los objetos o divide un objeto en dos

PCARA
Crea una malla policara tridimensional vértice a vértice

PEGAESP
Inserta datos del Portapapeles y controla el formato de los datos

PEGAPP
Inserta datos del Portapapeles

PLANTA
Muestra la vista en planta de un sistema de coordenadas personales

POLIGONO
Crea una polilínea equilateral cerrada

POL
Crea polilíneas bidimensionales

PREFERENCIAS
Personaliza los parámetros de AutoCAD

PREVISUALIZAR
Muestra cómo aparecerá el dibujo cuando se imprima o se trace

PRISMARECT
Crea un rectángulo sólido tridimensional

PROPFIS
Calcula y muestra las propiedades físicas de regiones o sólidos

PTOVISTA
Define la línea de mira de una visualización tridimensional del dibujo actual

PUNTO
Crea un objeto de punto
	P

PAGESETUP [nw] 
Specifies the layout page, plotting device, paper size, and settings for each new layout

PAN
Moves the drawing display in the current viewport 

PARTIALOAD [nw] 
Loads additional geometry into a partially opened drawing

PARTIALOPEN [nw] 
Loads geometry from a selected view or layer into a drawing

PASTEBLOCK [nw] 
Pastes a copied block into a new drawing

PASTECLIP
Inserts data from the Clipboard

PASTEORIG [nw] 
Pastes a copied object in a new drawing using the coordinates from the original drawing

PASTESPEC
Inserts data from the Clipboard and controls the format of the data

PCINWIZARD [nw] 
Displays a wizard to import PCP and PC2 configuration file plot settings into the Model tab or current layout

PEDIT
Edits polylines and three-dimensional polygon meshes

PFACE
Creates a three-dimensional polyface mesh vertex by vertex

PLAN
Displays the plan view of a user coordinate system

PLINE
Creates two-dimensional polylines

PLOT
Plots a drawing to a plotting device or file

PLOTSTYLE [nw] 
Sets the current plot style for new objects, or the assigned plot style for selected objects

PLOTTERMANAGER [nw] 
Displays the Plotter Manager, where you can launch the Add-a-Plotter wizard and the Plotter Configuration Editor

POINT
Creates a point object

POLYGON
Creates an equilateral closed polyline

PREVIEW
Shows how the drawing will look when it is printed or plotted

PROPERTIES [nw] 
Controls properties of existing objects

PROPERTIESCLOSE [nw] 
Closes the Properties window

PSDRAG
Controls the appearance of a PostScript image as it is dragged into position with PSIN 

PSETUPIN [nw] 
Imports a user-defined page setup into a new drawing layout

PSFILL
Fills a two-dimensional polyline outline with a PostScript pattern

PSIN
Imports a PostScript file

PSOUT
Creates an encapsulated PostScript file

PSPACE
Switches from a model space viewport to paper space

PURGE
Removes unused named objects, such as blocks or layers, from the drawing database


	Q ñ
QUITA
Sale de AutoCAD
	Q

QDIM [nw] 
Quickly creates a dimension

QLEADER [nw] 
Quickly creates a leader and leader annotation

QSAVE
Quickly saves the current drawing

QSELECT [nw] 
Quickly creates selection sets based on filtering criteria

QTEXT
Controls the display and plotting of text and attribute objects

QUIT
Exits AutoCAD


	R ñ
RAYO
Crea líneas semi-infinitas

'REANUDA
Reanuda un guión interrumpido

RECORTA
Recorta objetos en una arista cortante definida por otros objetos

RECTANG
Dibuja una polilínea rectangular

RECUPERAR
Repara dibujos dañados

REDEFINE
Restablece los comandos internos de AutoCAD ignorados con el comando ANULADEF

REDIBT
Renueva la visualización de todas las ventanas gráficas

'REDIBUJA
Renueva la visualización de la ventana gráfica actual

'REFENT
Define los modos de referencia a objetos y cambia el tamaño de la apertura

REFX
Controla las referencias externas a archivos de dibujo

'REGENAUTO
Controla la regeneración automática de un dibujo

REGEN
Regenera el dibujo y renueva la ventana gráfica actual

REGENT
Regenera el dibujo y renueva todas las ventanas gráficas

REGION
Crea un objeto de región a partir de un conjunto de designación de objetos existentes

REHACER
Invierte los efectos del comando DESHACER o H anterior

REINICIA
Reinicializa los puertos de entrada/salida, el digitalizador, la pantalla y el archivo de parámetros del programa

'REJILLA
Muestra una rejilla punteada en la ventana gráfica actual

RELLENAPS
Rellena un contorno de polilínea bidimensional con un patrón PostScript

'RELLENAR
Controla el relleno de líneas múltiples, trazos, 
 
Sólidos, sombreados de relleno sólido y polilíneas gruesas

RENDER
Crea una imagen sombreada fotorrealística o realista de una representación alámbrica tridimensional o modelo de sólido 

RENOMBRA
Cambia el nombre de los objetos

REPRODUCIR
Presenta una imagen BMP, TGA o TIFF

RESVISTA
Establece la resolución para la generación de objetos en la ventana gráfica actual

'RETARDA
Proporciona una pausa de duración establecida dentro de un guión

REVISION
Examina la integridad de un dibujo

REVOLUCION
Crea un sólido mediante la revolución de un objeto bidimensional alrededor de su eje

RPREF
Establece preferencias de modelizado 

RSCRIPT
Crea un guión que se repite continuamente
	R

RAY
Creates a semi-infinite line

RECOVER
Repairs a damaged drawing

RECTANG
Draws a rectangular polyline

REDEFINE
Restores AutoCAD internal commands overridden by UNDEFINE

REDO
Reverses the effects of the previous UNDO or U command

REDRAW
Refreshes the display in the current viewport

REDRAWALL
Refreshes the display in all viewports

REFCLOSE [nw] 
Saves back or discards changes made during in-place editing of a reference (an xref or a block)

REFEDIT [nw] 
Selects a reference for editing

REFSET [nw] 
Adds or removes objects from a working set during in-place editing of a reference (an xref or a block) 

REGEN
Regenerates the drawing and refreshes the current viewport

REGENALL
Regenerates the drawing and refreshes all viewports

REGENAUTO
Controls automatic regeneration of a drawing

REGION
Creates a region object from a selection set of existing objects

REINIT
Reinitializes the digitizer, digitizer input/output port, and program parameters file

RENAME
Changes the names of objects

RENDER
Creates a photorealistic or realistically shaded image of a three-dimensional wireframe or solid model 

RENDSCR
Redisplays the last rendering created with the RENDER command

REPLAY
Displays a BMP, TGA, or TIFF image

RESUME
Continues an interrupted script

REVOLVE
Creates solids by revolving two-dimensional objects about an axis

REVSURF
Creates a revolved surface about a selected axis

RMAT
Manages rendering materials

ROTATE
Moves objects about a base point

ROTATE3D
Moves objects about a three-dimensional axis

RPREF
Sets rendering preferences

RSCRIPT
Creates a script that repeats continuously

RULESURF
Creates a ruled surface between two curves


	S ñ
SACAFOTO
Crea un archivo de foto de la ventana gráfica actual

SALTRAZ
Traza un dibujo en un trazador, una impresora o un archivo

SALVABMP
Guarda los objetos designados en un archivo con un formato de mapa de bits independiente del dispositivo

SALVADWF
Exporta un archivo de dibujo con formato Web

SALVADXF
Crea un archivo de intercambio de dibujos del dibujo actual

SALVAPS
Crea un archivo PostScript encapsulado

SALVAR3DS
Exporta a un archivo 3D Studio

SALVASTL
Almacena un sólido en un archivo ASCII o binario

SALVAWMF
Guarda los objetos en un metaarchivo de Windows

SCP
Controla los sistemas de coordenadas personales

'SCRIPT
Ejecuta una secuencia de comandos desde un guión

SECCION
Usa la intersección de un plano con los sólidos para crear una región

SHELL
Accede a comandos inherentes al sistema operativo

SIMBSCP
Controla la visibilidad y ubicación del símbolo del SCP

SIMETRIA3D
Crea una imagen simétrica de los objetos respecto a un plano

SIMETRIA
Crea una imagen simétrica de los objetos

SISWINDOWS
Organiza ventanas

SOLDRAW
Genera perfiles y secciones en ventanas creadas mediante el comando SOLVIEW

SOLIDO
Crea polígonos de sólidos rellenos

SOLPERFIL
Crea imágenes de perfil de sólidos tridimensionales

SOLVIEW
Crea ventanas flotantes mediante proyección axonométrica para presentar dibujos de vista múltiple y seccionada de sólidos 3D y cuerpos

SOMBCONT
Rellena un área cerrada con un patrón de sombreado

SOMBRA
Presenta una imagen del dibujo con sombra plana en la ventana gráfica actual

SOMBREA
Rellena el contorno especificado con un patrón

SPLINE
Crea una curva spline cuadrática o cúbica (NURBS).

SUPLADOS
Crea una malla poligonal tridimensional

SUPREGLA
Crea una superficie reglada entre dos curvas

SUPREV
Crea una superficie de revolución alrededor de un eje seleccionado

SUPTAB
Crea una superficie tabulada a partir de una curva de trayectoria y un vector de dirección
	S

SAVE
Saves the drawing under the current file name or a specified name 

SAVEAS
Saves an unnamed drawing with a file name or renames the current drawing

SAVEIMG
Saves a rendered image to a file

SCALE
Enlarges or reduces selected objects equally in the X, Y, and Z directions

SCENE
Manages scenes in model space 

SCRIPT
Executes a sequence of commands from a script

SECTION
Uses the intersection of a plane and solids to create a region

SELECT
Places selected objects in the Previous selection set

SETUV
Maps materials onto objects

SETVAR
Lists or changes the values of system variables

SHADEMODE [nw] 
Shades the objects in the current viewport

SHAPE
Inserts a shape

SHELL
Accesses operating system commands

SHOWMAT
Lists the material type and attachment method for a selected object

SKETCH
Creates a series of freehand line segments

SLICE
Slices a set of solids with a plane

SNAP
Restricts cursor movement to specified intervals

SOLDRAW
Generates profiles and sections in viewports created with SOLVIEW

SOLID
Creates solid-filled polygons

SOLIDEDIT [nw] 
Edits faces and edges of 3D solid objects 

SOLPROF
Creates profile images of three-dimensional solids

SOLVIEW
Creates floating viewports using orthographic projection to lay out multi- and sectional view drawings of 3D solid and body objects while in a layout

SPELL
Checks spelling in a drawing

SPHERE
Creates a three-dimensional solid sphere

SPLINE
Creates a quadratic or cubic spline (NURBS) curve

SPLINEDIT
Edits a spline object

STATS
Displays rendering statistics

STATUS
Displays drawing statistics, modes, and extents

STLOUT
Stores a solid in an ASCII or binary file

STRETCH
Moves or stretches objects

STYLE
Creates or modifies named styles and sets the current style for text in your drawing

STYLESMANAGER [nw] 
Displays the Plot Style Manager

SUBTRACT
Creates a composite region or solid by subtraction

SYSWINDOWS
Arranges windows


	T ñ
TABLERO
Calibra, configura y activa o desactiva un tablero digitalizador enlazado

TEXTODIN
Muestra texto en pantalla conforme se va introduciendo

TEXTOM
Crea texto de líneas múltiples

TEXTO
Crea una sola línea de texto

'TIEMPO
Muestra los datos de fecha y hora de un dibujo 

'TIPOLIN
Crea, carga y define tipos de línea

TOLERANCIA
Crea tolerancias geométricas

TOROIDE
Crea un sólido con forma de arandela

TRANSPARENCIA
Determina si los píxeles de fondo de una imagen son transparentes u opacos

TRAZO
Crea líneas continuas
	T

TABLET
Calibrates, configures, and turns on and off an attached digitizing tablet

TABSURF
Creates a tabulated surface from a path curve and a direction vector

TEXT
Displays text on screen as it is entered

TEXTSCR
Opens the AutoCAD text window

TIME
Displays the date and time statistics of a drawing 

TOLERANCE
Creates geometric tolerances

TOOLBAR
Displays, hides, and customizes toolbars

TORUS
Creates a donut-shaped solid

TRACE
Creates solid lines

TRANSPARENCY
Controls whether background pixels in an image are transparent or opaque

TREESTAT
Displays information about the drawing's current spatial index

TRIM
Trims objects at a cutting edge defined by other objects


	U ñ
UNIDADES
Establece los formatos de visualización y la precisión de las coordenadas y los ángulos

UNION
Crea una región o sólido compuestos mediante adición

UNIRX
Une símbolos dependientes de una referencia externa a un dibujo

UY

Restablece los objetos borrados
	U

U

Reverses the most recent operation

UCS
Manages user coordinate systems

UCSICON
Controls the visibility and placement of the UCS icon

UCSMAN [nw] 
Manages defined user coordinate systems

UNDEFINE
Allows an application-defined command to override an internal AutoCAD command

UNDO
Reverses the effect of commands

UNION
Creates a composite region or solid by addition

UNITS
Controls coordinate and angle display formats and determines precision


	V ñ
VENTANAS
Divide el área gráfica en varias ventanas gráficas en mosaico 

VGCAPA
Establece la visibilidad de capas en las ventanas gráficas

VINCOLE
Actualiza, cambia y cancela vínculos OLE existentes

VISTADIN
Define la proyección paralela o las vistas en perspectiva

VISTAEREA
Abre la ventana Vista aérea

VISTA
Guarda y restablece vistas con nombre 

VMULT
Crea ventanas gráficas flotantes y activa las que ya existen 
	V

VBAIDE [nw] 
Displays the Visual Basic Editor

VBALOAD [nw] 
Loads a global VBA project into the current AutoCAD session

VBAMAN [nw] 
Loads, unloads, saves, creates, embeds, and extracts VBA projects

VBARUN [nw] 
Runs a VBA macro

VBASTMT [nw] 
Executes a VBA statement on the AutoCAD command line

VBAUNLOAD [nw] 
Unloads a global VBA project

VIEW
Saves and restores named views

VIEWRES
Sets the resolution for objects in the current viewport

VLISP [nw] 
Displays the Visual LISP interactive development environment (IDE)

VPCLIP [nw] 
Clips viewport objects

VPLAYER
Sets layer visibility within viewports

VPOINT
Sets the viewing direction for a three-dimensional visualization of the drawing

VPORTS
Divides the drawing area into multiple tiled or floating viewports

VSLIDE
Displays an image slide file in the current viewport


	W ñ
WMFOPS
Determina las opciones de CARGAWMF
	W

WBLOCK
Writes objects or a block to a new drawing file

WEDGE
Creates a 3D solid with a sloped face tapering along the X axis

WHOHAS [nw] 
Displays ownership information for opened drawing files

WMFIN
Imports a Windows metafile

WMFOPTS
Sets options for WMFIN

WMFOUT
Saves objects to a Windows metafile


	X ñ
XPLODE
Divide un objeto compuesto en los objetos que lo componen
	X

XATTACH
Attaches an external reference to the current drawing

XBIND
Binds dependent symbols of an xref to a drawing

XCLIP
Defines an xref or block clipping boundary and sets the front or back clipping planes

XLINE
Creates an infinite line

XPLODE
Breaks a compound object into its component objects

XREF
Controls external references to drawing files


	Z ñ
'ZOOM
Amplía o reduce el tamaño aparente de los objetos de la ventana gráfica actual
	Z

ZOOM
Increases or decreases the apparent size of objects in the current viewport
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