Auto Cad, versión 2000
[25.03.03]

Menús [vMM]
Menú [File] Archivo
Menú [Edit] Edición
Menú [View] Ver
Menú [Insert] Insertar
Menú [Format] Formato
Menú [Tools] Herramientas
Menú [Draw] Dibujo
Menú [Dimension] Acotar
Menú [Modify] Modificar
Menú [Express] >
Menú [Window] >
Menú [Help] ? [ayuda]

Menú del cursor
Menú Archivo ñ
[New] Nuevo
Crea un archivo de dibujo nuevo. 

[Open] Abrir
Abre un archivo de dibujo existente. 

[Close, Cerrar]
[Cierra la ventana en uso, y por ende el archivo, sin salir de Autocad.]

[Partial Load, 
Carga parcial]
[Abre sólo las partes seleccionadas de un archivo, p. ej. alguna capa.]

[Save] Guardar
Guarda el dibujo actual. 

[Save as] 
Guardar como
Guarda un dibujo sin nombre con un nombre de archivo
 
o cambia el nombre del dibujo actual. 

[Export] Exportar
Guarda objetos con otros formatos de archivo. 
 
Véase EXPORTAR.

[Page setup, 
Definición de 
página]
[Preestablece los parámetros de impresión, así como los parámetros
 
del área de dibujo, además de las unidades de medida, escala, entre otras.]

[Plotter manager, 
Administrador 
de ploteo]
[Abre la ventana de impresoras y ploteres para seleccionar el dispositivo 
 
predeterminado y la configuración de preferencias.]

[Plot style manager]
Configurar 
impresora
Muestra la pestaña Impresora del cuadro de diálogo Preferencias. 
 
Véase PREFERENCIAS.

[Plot preview]
Presentación
preliminar
Muestra cómo aparecerá el dibujo cuando se imprima o se trace.

Véase PRESPREL.

[Plot] Imprimir
Traza un dibujo en un trazador, una impresora o un archivo.

Véase SALTRAZ.

[Drawing utilities]
Ayudas al dibujo 
Submenú Ayudas al dibujo.
[Audit]
Evalúa la integridad de un dibujo. 
[Recover]
Repara un dibujo dañado.
[Purge]
Remueve los nombres no usados de objetos, como bloques [blocks] y capas 
 
[layers], de la base de datos del dibujo.

[Send] Enviar
Envía el dibujo actual como un enlace de correo electrónico. 

[Drawing properties, 
Propiedades 
del dibujo]
[Proporciona un resumen de las propiedades del dibujo, entre otras: tamaño
 
en bytes, autores, fecha de modificación.]

[Exit] Salir
Sale de AutoCAD. Véase QUITA.

Menú Edición ñ
[Undo] Deshacer
Invierte la operación más reciente. Véase H.

[Redo] Rehacer
Invierte los efectos del comando DESHACER o H anterior. 
 
Véase REHACER.

[Cut] Cortar
Copia objetos en el portapapeles y los borra del dibujo. 
 
Véase CORTAPP.

[Copy] Copiar
Copia objetos en el Portapapeles. Véase COPIAPP.

[Copy with base point, 
Copiar con 
coordenadas]
[Copia un objeto o bloque además de las coordenadas originales; se usa como
 
complemento de la instrucción “Paste to original coordinates”.]

[Copy link] 
Copiar vínculo
Copia la vista actual en el Portapapeles para vincularla en otras
 
aplicaciones OLE. Véase COPIAENLACE.

[Paste] Pegar
Inserta datos del Portapapeles. Véase PEGAPP.

[Paste as block, 
Pegar como 
bloque]
[Una vez copiado un grupo de objetos, al colocarlos pueden ser pegados como 
 
bloque agrupado.]

[Paste as hyperlink, 
Pega como 
hipervínculo] 
[Pega [asigna] un hipervínculo a un objeto.]

[Paste to original 
coordinates, 
Pega sobre 
coordenadas 
originales]
[En uso con la instrucción “Copy with base point” pega los objetos copiados 
 
sobre las coordenadas originales.]

[Paste special]
Pegado especial
Inserta datos del Portapapeles y controla el formato de los datos.

Véase PEGAESP.

[Clear] Borrar 
Permite borrar objetos de un dibujo. Véase BORRA.

[Ole links]
Vínculos OLE
Actualiza, cambia y cancela vínculos OLE existentes. Véase VINCOLE.

[Find, Hallar]
[Busca y remplaza cadenas de texto.]

Menú Ver ñ
[Redraw] 
Redibujar vista
Renueva la visualización de todas las ventanas gráficas. 
 
Véase REDIBT.

[Regen] Regenerar
Regenera el dibujo y renueva la ventana gráfica actual. Véase REGEN.

[Regen all] 
Regenerar todo
Regenera el dibujo y renueva todas las ventanas gráficas. 
 
Véase REGENT.

[Zoom] Zoom 
Submenú Zoom

[Pan] Encuadre 
Submenú Encuadre

[Aerial view] 
Vista aérea
Abre la ventana Vista aérea. Véase VISTAEREA.

[View ports]
Espacio modelo
mosaico
Determina la configuración de la vista [view port] para el espacio modelo [model 
 
space] y espacio papel [paper space ó layout]. En espacio modelo se puede 
 
crear múltiples configuraciones de vistas en segmentos [tiled]. En espacio papel 
 
[layout] se puede crear múltiples configuraciones de vistas flotantes [floating 
 
view port].

Espacio modelo
flotante
Cambia al espacio modelo flotante. 

Espacio papel
Cambia de una ventana gráfica del espacio modelo al espacio papel.
 
Véase ESPACIOP.

Ventanas en
mosaico 
Submenú Ventanas en mosaico

Ventanas flotantes 
Submenú Ventanas flotantes

[Named views]
Vistas con nombre
Una vista [view] es una porción de un dibujo que es desplegada en una ventana
 
[viewport]. Se pueden guardar y restaurar vistas asignadas por nombre para 
 
accesos posteriores. Las vistas son grabadas separadamente para espacio 
 
modelo y para espacio papel.

[3D views]
Pto. vista 3D 
Vistas ortogonales e isométricas.
[Viewpoint presets, 
Puntos de vista 
predefinidos]
Define la dirección de las vistas tridimensionales [DDVPOINT].
[Vpoint]
Despliega un compás y trípode para definir una dirección de vista en espacio 
 
modelo [VPOINT].
[Plan view, 
Vista en plano] 

[pv, current UCS]
Despliega la vista en plano de un sistema de coordenadas de usuario [user 
 
coordinate system, UCS, PLAN].
[pv, world UCS]
Despliega la vista en plano del sistema de coordenas mundial [world coordinate 
 
system, PLAN W].
[pv, named UCS]
Despliega la vista en plano de un sistema de coordenas de usuario grabado 
 
previamente [user coordinate system, PLAN U].
[Top, Superior]
Define punto de vista superior [VIEW TOP]
[Bottom, Abajo]
Define punto de vista desde abajo [VIEW BOTTOM]
[Left, Izquierda]
Define punto de vista izquierdo [VIEW LEFT]
[Right, Derecha]
Define punto de vista derecho [VIEW RIGHT]
[Front, Frontal]
Define punto de vista frontal [VIEW FRONT]
[Back, Atrás] 
Define punto de vista desde atrás [VIEW BACK]
[SW Isometric,
Isométrico SO]
Define punto de vista hacia isométrico suroeste [VIEW SWISO]
[SE Isometric,
Isométrico SE]
Define punto de vista hacia isométrico sureste [VIEW SEISO]
[NE Isometric,
Isométrico NE]
Define punto de vista hacia isométrico noreste [VIEW NEISO]
[NW Isometric,
Isométrico NO]
Define punto de vista hacia isométrico noroeste [VIEW NWISO]

[3D orbit]
Vista 3D dinámica
Define interactivamente la proyección paralela o las vistas en perspectiva.

[Hide] Ocultar
Regenera un modelo tridimensional sin las líneas ocultas. 
 
Véase OCULTA.

[Shade] Sombra 
Submenú Sombra
[2D Wireframe]
Define la ventana como envarillado 2D [wireframe]: SHADEMODE 2. Despliega 
 
los objetos usando líneas y curvas para representar sus límites. Imágenes raster 
 
[mapas de bits] y objetos OLE, los tipos de líneas y la anchura de líneas son 
 
visibles. Aun si los valores par la variable del sistema COMPASS es puesto en 1, 
 
esto no aparece en la vista Envarillado 2D.
[3D Wireframe]
Define la ventana como envarillado 3D [wireframe]: SHADEMODE 3. Despliega 
 
los objetos usando líneas y curvas para representar sus límites. Se muestra un 
 
ícono sombreado 3D UCS. Las imágenes raster [mapas de bits] y objetos OLE, 
 
los tipos de líneas y la nachura de líneas no son visibles. 
 
Se puede establecer la variable del sistema COMPASS en 1 para mostrar el 
 
compás. 
 
Los colores de materiales que se hayan aplicado a los objetos serán mostrados.
[Hidden]
Establece la ventana en líneas ocultas: SHADEMODE H. Muestra los objetos
 
usando representación de envarillado 3D y líneas ocultas representando caras 
 
ocultas.
[Flat Shaded]
Establece la ventana para sombras planas: SHADEMODE F. Sombrea los 
 
objetos entre las caras poligonales. Los objetos aparecen aplanados y menos 
 
lisos que los objetos sombreados [gouraud]. Los materiales que se han aplicado 
 
a los objetos muestran cuando los objetos están en sombras planas.
[Gouraud 
Shaded]
Set viewport to Gouraud shaded:  SHADEMODE G. Shades the objects and 
 
smooths the edges between polygon faces. This gives the objects a smooth, 
 
realistic appearance. Materials that you have applied to the objects show when 
 
the objects are Gouraud shaded.
[Flat Shaded, 
Edges On]
Establece la ventana como sombras aplanadas, bordes activados: 
 
SHADEMODE L. Combina las opciones de sombras planas y armazón 
 
envarillado [wireframe]. Los objetos son sombreados planos con el envarillado 
 
mostrando ambos. 
[Gouraud 
Shaded, 
Edges On]
Set viewport to Gouraud shaded, edges on:  SHADEMODE O. Combines the 
 
Gouraud Shaded and Wireframe options. The objects are Gouraud shaded with 
 
the wireframe showing through.

[Render] Render 
Crea una fotorrealista o realista imagen sombreada de un envarillado
 
tridimensional o modelo sólido. Produce una imagen usando información de una 
 
escena, la actual selección de set, o la actual vista.

[Dispaly] 
Visualización 

[UCS Icon] 

[ui, On]
Controla la visibilidad y colocación del ícono UCS: UCSICON.
[ui, Origin]
Forza la aparición a aparecer en el origen de la actual sistema de coordenadas: 
 
UCSICON.
[Attribute Display]

[ad, Normal]
Despliega los atributos visibles; oculta los atributos invisibles: ATTDISP
[ad, On]
Hace todos los atributos visibles: ATTDISP ON
[ad, Off]
Hace todos los atributos invisibles: ATTDISP OFF
[Text window] 
Abre la ventana de texto Autocad: TEXTSCR

[Toolbar] Barras de
herramientas
Muestra, oculta y personaliza barras de herramientas. 
 
Véase BARRAHERR.

Menú Insertar ñ
[Block] Bloque
Inserta un bloque u otro dibujo. Véase DDINSERT.

[External reference]
Referencia externa
Controla las referencias externas a archivos de dibujo. Véase REFX.

[Rster image]
Imágenes de trama
Inserta imágenes con muchos formatos diferentes en un archivo 
 
de dibujo de AutoCAD. Véase IMAGEN [IMAGEATTACH]. Abre la caja de 
 
diálogo Selección de Archivo de Imagen [Select Image File] sin desplegar 
 
primero el Manejador de Imagen [Image Manager]. Se pueden ver y adjuntar 
 
[attach] imágenes de trama [mapa de bits] bitonal, gris de 8 bits, color de 8 bits, 
 
o color de 24 bits a un dibujo. Adjuntar una imagen crea una definición de 
 
imagen, carga la imagen en memoria, y despliega la imagen.

[Layout, 
Diseño de 
impresión] 
[Ventana de diseño de impresión asignada a través de una “lengüeta inferior” 
 
[ \__/ ] adjunta y basada en la “vista” actual del área de dibujo: LAYOUT.]
[New Layout]
Abre una nueva ventana de impresión [layout] con definición de página e 
 
impresión [plotting]: LAYOUT
[Layout from
Template]
Inserta una nueva ventana de impresión basada en una plantilla existente:
 
LAYOUT TEMPLATE
[Layout Wizard]
Inicia la asistencia automatizada para el diseño de páginas y definición de 
 
impresión [plotting] para una nueva ventana de impresión [layout]: 
 
LAYOUTWIZARD

[3D studio] 3D Studio
Importa un archivo 3D Studio. Véase CARGAR3DS.

[Acis file] Sólido ACIS
Importa un archivo ACIS [Spatial Technology]. Véase ACISIN. Proporciona un
 
formato de archivo de modelado de sólidos que AutoCAD puede utilizar para 
 
almacenar objetos sólidos 
como archivos SAT(ASCII). AutoCAD lee el modelo 
 
almacenado en el formato 
de archivo ACIS y crea un objeto, sólido o región en 
 
el dibujo de AutoCAD.

[Drawing exchange
binary]
Intercambio binario
de dibujos
Importa archivos binarios con codificación especial. Véase CARGADXB.

[Windows metafile]
Metaarchivo de
Windows
Importa un metaarchivo universal de Windows basado en vectores. Véase 
 
CARGAWMF.

[Encapsulated 
postscript]
PostScrip 
encapsulado
Importa un archivo PostScript. Véase CARGAPS.

[Ole object] 
Objeto OLE
Inserta un objeto vinculado o incrustado. Véase INSERTOBJ.

[Xref manager, 
Administrador 
de xref] 
[Administra las referencias externas [vínculos] del dibujo actual hacia 
 
“geometrías” externas.]

[Image manager, 
Administrador de 
imágenes]
[Inserta y mantiene los vínculos con imágenes en formato de mapa de bits 
 
[bitmaps].]

[Hyperlink, 
Hipervínculo] 
[Asigna a los objetos seleccionados vínculo hacia un archivo ó enlace web.]

Menú Formato ñ
[Layer] Capa
Gestiona las capas. Véase CAPA.

[Color] Color
Establece el color de los objetos nuevos. Véase DDCOLOR.

[Linetype] 
Tipo de línea
Crea, carga y define tipos de línea. Véase TIPOLIN.

[Lineweight, 
Peso de línea]
[Preestablece los parámetros y visualización del grosor de línea.]

[Text style]
Estilo de texto
Crea estilos nombrados para el texto que se añade a los dibujos.

Véase ESTILO.

[Dimension style]
Estilo de
acotación
Crea y modifica estilos de acotación. Véase DCOTA.

[Plot style, 
Estilo de ploteo]
[Asigna un estilo de ploteo [impresión] a un objeto seleccionado.]

[Point style]
Estilo de punto
Determina el modo de visualización y el tamaño de los objetos
 
de puntos. Véase DDPTYPE.

[Multiline style]
Estilo línea
múltiple
Define un estilo para diferentes líneas paralelas. Véase ESTILOLM.

[Units] Unidades
Controla los formatos de visualización de coordenadas y ángulos
 
y determina su precisión. Véase DDUNITS.

[Thickness]
Altura del objeto
Establece la altura de objeto tridimensional actual. 
 
Véase ALT-OBJETO.

[Drawing limits]
Límites dibujo
Define y controla los límites del dibujo y la visualización de la rejilla.
 
Véase LÍMITES.

[Rename] Renombrar
Cambia el nombre de los objetos nombrados. Véase DDRENAME.

Menú Herramientas ñ
[Spelling] Ortografía
Comprueba la ortografía en un dibujo. Véase ORTOGRAFÍA.

[Quick select, 
Selección rápida]
[Crea selecciones rápidas basadas en filtros de criterios.]

[Display order]
Orden de 
visualización 
Submenú Orden de visualización

[Inquiry] Consultar 
Submenú Consultar. [Informa sobre la barra de estado los valores y parámetros 
 
de objetos: distancias, áreas, etc.]

[Properties, 
Propiedades]
[Proporciona a través de una ventana de diálogo la información completa de las 
 
propiedades y atributos del objeto seleccionado, incluso para su modificación.]

[Autocad design center, 
Centro de diseño 
autcad]
[Administrador y visualizador de datos, capas y objetos, entre otros 
 
componentes de dibujos, para su intercambio, incluso desde internet.]

[Do connect, 
Hacer conexión]
[Activa el administrador dbconnect desde el cual se puede ver y editar tablas 
 
de bases de datos, ejecutar búsquedas sql, y enlazar tablas de registros con
 
objetos gráficos. Reemplaza el uso de la instrucciones “ase” de versiones
 
anteriores de autocad.]

[Load appplication]
Cargar aplicación
Carga aplicaciones de AutoLISP, ADS y ARX. Véase APPLOAD.

[Run script]
Ejecutar guión
Ejecuta una secuencia de comandos desde un guión. Véase SCRIPT.

[Macro, Macros]
[Graba y ejecuta conjunto de instrucciones con Visual basic editor.]

[Auto lisp, Auto lisp]
[Graba y ejecuta conjunto de instrucciones con Autolisp.]

[Display image]
Visualizar imagen 
Submenú Visualizar imagen

[Named Ucs, 
Ucs asignadas]
[Sistema de coordenadas asignadas por el usuario.]

[Orthographic Ucs, 
Ucs ortográficas]
[Uso del sistema de coordenadas de usuario ortogonales.]

[Move Ucs, Mover Ucs]
[Desplaza la posición del sistema de coordenadas verticalmente [eje Z[.]

[New Ucs, Crea Ucs]
[Crea nuevos emplazamiento para el sistema de coordenadas del usuario.]

Base de datos 
externa 
Submenú Base de datos externa

Parámetros de
referencia 
a objetos
Define los modos de referencia a objetos y cambia el tamaño 
 
de la apertura. Véase REFENT.

[Wizards]
Ayudas al dibujo
Establece ayudas al dibujo. Véase DDAMODOS.

[Drafting Settings, 
Parámetros 
de dibujo]
[Establece los valores y activación de la rejilla [grid], ajuste angular [polar 
 
tracking] y ajuste de objetos sobre objetos [object snap].]

Scp 
Submenú SCP

Pinzamientos
Activa los pinzamientos y establece sus colores. Véase DDGRIPS.

Selección
Establece los modos de designación de objetos. Véase DDSELECT.

Agrupar objetos
Crea un conjunto de designación de objetos con nombre. 
 
Véase GRUPO.

[Tablet] Tablero 
Submenú Tablero

[Customize menus]
Personalizar 
menús
Personaliza menús. Véase CARGARMENU.

[Options] Preferencias
Personaliza los parámetros de AutoCAD. Véase PREFERENCIAS.

Menú Dibujo ñ
[Line] Línea 
Crea segmentos de línea rectos. Véase LINEA.

[Ray] Rayo
Crea líneas semi-infinitas. Véase RAYO.

[Construction line] 
Línea auxiliar
Crea un línea infinita. Véase LINEAX.

[Multiline] 
Línea múltiple
Crea varias líneas paralelas. Véase LINEAM.

[Polyline] Polilínea
Crea polilíneas bidimensionales. Véase POL.

[3D polyline]
Polilínea 3D
Crea una polilínea de segmentos de línea rectos. Véase 3DPOL.

[Polygon] Polígono
Crea una polilínea equilateral cerrada. Véase POLIGONO.

[Rectangle] 
Rectángulo
Dibuja una polilínea rectangular. Véase RECTANG.

[Arc] Arco 
Submenú Arco

[Circle] Círculo 
Submenú Círculo

[Donut] Arandela
Dibuja círculos y anillos rellenos. Véase ARANDELA.

[Spline] Spline
Crea una curva spline cuadrática o cúbica (NURBS).. Véase SPLINE.

[Ellipse] Elipse 
Submenú Elipse 

[Block] Bloque 
Submenú Bloque

[Point] Punto 
Submenú Punto

[Hatch] Sombreado
Rellena un área cerrada con un patrón de sombreado. 
 
Véase SOMCONT.

[Boundary] Contorno 
Crea una región o polilínea de un área cerrada. Véase CONTORNO.

[Regio] Región
Crea un objeto de región a partir de un conjunto de designación 
 
de objetos existentes. Véase REGION.

[Text] Texto 
Submenú Texto

[Surfaces] Superficies 
Submenú Superficies

[Solids] Sólidos 
Submenú Sólidos

Menú Acotar ñ
[Qdim, 
Acotamiento 
rápido]
[Crea cotas a partir de la selección de objetos.]

[Linear] Lineal
Crea cotas lineales. Véase ACOLINEAL.

[Aligned] Alineada
Crea una cota lineal alineada. Véase ACOLINEADA.

[Ordinate] Coordenada
Crea acotaciones de puntos de coordenadas. 
 
Véase ACOCOORDENADA.

[Radius] Radio
Crea cotas radiales para círculos y arcos. Véase ACORADIO.

[Diameter] Diámetro
Crea acotaciones de diámetro para círculos y arcos. ACODIAMETRO

[Angular] Angular
Crea una cota angular. Véase ACOANGULO.

[Baseline] Linea base
Continúa una cota lineal, angular o de coordenadas desde la línea 
 
de base de la cota anterior o la designada. Véase ACOLINEABASE.

[Continue] Continuar
Continúa una cota lineal, angular o de coordenadas desde la 
 
segunda línea de referencia de la cota anterior o seleccionada. 
 
Véase ACOCONTINUA.

[Leader] Directriz
Crea una línea que conecta anotaciones a una característica. 
 
Véase DIRECTRIZ.

[Tolerance] Tolerancia
Crea tolerancias geométricas. Véase TOLERANCIA.

[Center mark] 
Marca de centro
Crea la marca de centro o las líneas de centro de círculos y arcos.
 
Véase ACOCENTRO.

[Oblique] Oblicua
Edita cotas. Véase ACOEDIC.

[Align text] 
Alinear texto 
Submenú Alinear texto

[Style] Estilo
Crea y modifica estilos de acotación. Véase DCOTA.

[Override] Ignorar
Ignora las variables de sistema de acotación. 
 
Véase ACOREMPLAZAR.

[Update] Actualizar
Actualiza los objetos de cota de forma que usen los parámetros 
 
de las variables de sistema para acotación actuales. 
 
Véase ACOESTIL, Aplicar.

Menú Modificar ñ
[Properties] 
Propiedades
Ejecuta DDMODIFY si un objeto único está seleccionado, 
 
de lo contrario, ejecuta DDCHPROP. Véase DDMODIFY y
 
DDCHPROP.

[Match properties]
Igualar 
propiedades
Copia las propiedades de un objeto en uno o más objetos. 
 
Véase MATCHPROP.

[Object] Objeto 
Submenú Objeto

[Hatch, Patrón]
[Modifica el relleno de una área cerrada u objetos seleccionados con un patrón
 
[textura].] 

[Polyline, Polilíneas]
[Edita polilíneas y malas polígonas tridimensionales.]

[Spline, Spline]
[Edita un objeto spline [curva cuadrática ó cúbica].

[Multiline, Multilínea]
[Edita líneas múltiples paralelas.]

[Attribute, Atributos]
[Edita los atributos de un bloque previamente creado.]

[Text]
[Edita el texto y sus atributos de un bloque.]
[In-place xref and 
block edit]
[Edita limitadamente xref y bloques externos desde el dibujo activo.]

[Erase] Borrar
Permite borrar objetos de un dibujo. Véase BORRA.

[Copy] Copiar
Duplica objetos. Véase COPIA.

[Mirror] Simetría
Crea una imagen simétrica de los objetos. Véase SIMETRIA.

[Offser] Equidistancia
Crea círculos concéntricos, líneas paralelas y curvas paralelas. 
 
Véase EQDIST.

[Array] Matriz
Crea varias copias de los objetos de un patrón. Véase MATRIZ.

[Move] Desplazar
Desplaza los objetos una distancia determinada en una dirección
 
especificada. Véase DESPLAZA.

[Rotate] Girar
Desplaza objetos alrededor de un punto base. Véase GIRA.

[Scale] 
Factor de escala 
Amplía o reduce los objetos designados manteniendo las proporciones
 
respecto a X e Y. Véase ESCALA.

[Stretch] Estirar
Desplaza o estira los objetos. Véase ESTIRA.

[Lengthen] Longitud
LONGITUD alarga un objeto.. Véase LONGITUD.

[Trim] Recortar
Recorta objetos en una arista cortante definida por otros objetos.
 
Véase RECORTA.

[Extend] Alargar
Alarga un objeto para que coincida con otro objeto. Véase ALARGA.

[Break] Partir
Borra partes de los objetos o divide un objeto en dos. Véase PARTE.

[Chamfer] Chaflán
Realiza el biselado de las aristas de los objetos. Véase CHAFLAN.

[Fillet] Empalme
Redondea y empalma las aristas de los objetos. Véase EMPALME.

[3D operation]
Operación en 3D 
Submenú Operación en 3D

[Solids editig]
Booleanas 
Submenú Booleanas

[Explode] 
Descomponer
Divide un objeto compuesto en los objetos que lo componen. 
 
Véase DESCOMP.

Menú Express ñ
[Layers]

[Blocks]

[Text]

[Dimension]

[Selection tools]

[Modify]

[Draw]

[Tools]

[Web links]

[Express tools faq]

[Help]

Menú Window ñ
[Cascade]

[Tile horizontally]

[Tile verticalty]

[Arrange icons]

Menú Ayuda ? ñ
[Autocad help]
Temas de ayuda
de AutoCAD
Muestra la ayuda en línea. Véase AYUDA.

[Fast track to plotting]

Conceptos básicos
Lanza una aplicación de multimedia que describe conceptos básicos 
 
de AutoCAD.

[What’s new]
Novedades
Lanza una aplicación de multimedia que describe funciones nuevas 
 
de AutoCAD.

[Learning assistance]
Learning 
Assistance
Lanza una aplicación de multimedia que proporciona un aprendizaje
 
interactivo de AutoCAD. 

[Support assistane]

[Autodesk on the web]
Conexión con
Internet
Lanza el explorador Web por defecto y va al URL definido por defecto
 
con el comando EXAMINAR.

[About Autocad]
Acerca de 
AutoCAD
Muestra información sobre AutoCAD. Véase ACERCA.

menú del cursor ñ
También puede hacer clic con el botón derecho del ratón para mostrar el menú del cursor mientras trabaja.

El menú del cursor por defecto enumera los modos de referencia a objetos y los filtros XYZ.

Se muestran diferentes menús de cursor al editar con pinzamientos, al trabajar con objetos OLE o al utilizar ENCUADRE o ZOOM en tiempo real.

Intersección
ortogonal
Localiza un punto en una serie de puntos temporales.

Desde
Establece un punto de referencia temporal como base para la
 
especificación posterior de un punto. La referencia a objeto Desde se
 
utiliza junto con otras referencias de objeto y coordenadas relativas. En
 
la línea de comando, escriba desde.

Filtros para puntos
Establece referencia a la situación de un punto y filtra los valores 
 
de coordenadas X, Y, o Z no deseados. Véase Filtros XYZ.

Punto final
Fuerza el cursor al punto final más cercano de una línea o arco. 
 
En la línea de comando, escriba fin.

Punto medio
Fuerza el cursor al punto medio de una línea o arco. En la línea de 
 
comando, escriba med.

Intersección
Fuerza el cursor a la intersección de dos líneas, una línea con un arco
 
o círculo, o dos círculos o arcos. En la línea de comando, escriba int.

Intersección
ficticia
Fuerza el cursor a la intersección ficticia de dos objetos (línea, arco, 
 
spline, arco elíptico, elipse, rayo, líneaX, líneaM o círculo) que pueden 
 
o no cortarse en un espacio 3D. En la línea de comando, escriba fic.

Centro
Fuerza el cursor al centro de un arco o círculo. En la línea de comando, 
 
escriba cen.

Cuadrante
Fuerza el cursor al punto cuadrante más cercano de un arco o círculo
 
(los puntos 0, 90, 180 y 270 grados). En la línea de comando, 
 
escriba cua.

Tangente
Fuerza el cursor al punto de un círculo o arco que, si está conectado al
 
último punto designado, forma una línea tangente con ese objeto. En la
 
línea de comando, escriba tan.

Perpendicular
Fuerza el cursor al punto de un círculo o arco que forma una normal 
 
desde ese objeto al último punto designado. En la línea de comando, 
 
escriba per.

Punto
Fuerza el cursor a un objeto de punto. En la línea de comando, 
 
escriba pto.

Inserción
Fuerza el cursor al punto de inserción de un atributo, bloque, forma o
 
texto. En la línea de comando, escriba ins.

Ninguno
Cancela la última referencia. En la línea de comando, escriba nin.

Parámetros de
referencia a
objetos
Define el modo de referencia a objetos y cambia el tamaño de la mira 
 
para referencia a objetos. Véase REFENT.
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